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Laboratorio di narrativa e pensiero computazionale



ANATOMIA DELLA FIABA
Definizione

Anatomia Scienza biologica che studia la forma e la 
struttura degli esseri viventi. Deve il suo nome al 
metodo di indagine, la dissezione.

- Enciclopedia 
Treccani
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ANATOMIA DELLA FIABA
Definizione

Binomio fantastico Abbiamo visto nascere il tema 
fantastico - lo spunto per una storia - da una sola 
parola. (...) In realtà, non basta un polo elettrico a 
suscitare una scintilla, ce ne vogliono due. La parola 
<<singola>> agisce solo quando ne incontra una 
seconda che la provoca, la costringe a uscire dai 
binari dell’abitudine, a scoprirse nuove capacità di 
significare.

- Gianni Rodari, Grammatica della Fantasia
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LA MATEMATICA DELLE STORIE
Il brutto anatroccolo

A B
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LA MATEMATICA DELLE STORIE
Il brutto anatroccolo
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ATTIVITÀ
Anatomia di La cicala e la formica

https://www.youtube.com/watch?v=kNf6NgiPkkc&feature=youtu.be


1 Suddividere la storia nelle sue sequenze narrativePLAY
BACK

2 Assegnare a ozobot un personaggio

3 Rappresentare tramite percorso la storia narrata

4 Traduzione simbolica delle azioni del protagonista 
in comandi dell’Ozobot

5    Realizzazione della pista, scenografia, costumi

6 Test della pista e della programmazione, 
correzione errori

Racconto ad alta voce e Ozobot-performance 7
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Suddividere la storia nelle sue sequenze narrative 

CAMBIAMENTO
WHO Il protagonista 

HOW Il modo, la trasformazione

WHAT L’azione

WHEN Il tempo

WHERE Il luogo



9

ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Assegnare a Ozobot un personaggio 
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Rappresentare tramite percorso la storia narrata 
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Traduzione simbolica delle azioni del protagonista in comandi dell’Ozobot (programmazione)
 

“Hai voluto cantare? E adesso balla!”
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Rappresentare il percorso su un foglio, composizione scenografia e costumi
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Test della pista e della programmazione, correzione errori
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ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Racconto ad alta voce e Ozobot-performance 



 

ATTIVITÀ Anatomia di La cicala e la formica
Obiettivi di apprendimento

● Sviluppare capacità di 
sintesi, di suddivisione 
in sequenze narrative

● Sviluppare capacità di 
rappresentazione 
iconica

● Sviluppare capacità di 
pianificazione e 
progettazione, di 
analisi dei risultati, di 
autocorrezione degli 
errori

● Sviluppare capacità di 
espressione orale e di 
rispetto dei tempi

● Sviluppare competenze 
creative

● Sviluppare competenze 
relazionali 



TITOLO SEZIONEPRESENTAZIONEE ORA TOCCA A VOI!

16



1 Suddividere la storia nelle sue sequenze narrativePLAY
BACK

2 Assegnare a ozobot un personaggio

Entro le 15.45 Rappresentare tramite percorso la storia narrata

4 Traduzione simbolica delle azioni del 
protagonista in comandi dell’Ozobot

5    Realizzazione della pista, scenografia, costumi

Entro le 16.45 Test della pista e della programmazione, 
correzione errori

Racconto ad alta voce e Ozobot-performance 7



 
www.riconnessioni.it

GRAZIE.

Un progetto di: Realizzato da:
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Filastrocche in cielo e in terra
Gianni Rodari

I viaggi di Pulcinella

Pulcinella andava a Biella
montò sopra una carrozzella,

e se il cavallo era attaccato
certo a quest’ora era arrivato.

Pulcinella andava a Torino,
montò sopra un cavallino,

e se il cavallo non era di legno
andava a Torino e anche Collegno.



Piazza Bernini, 5 - 10138 TO
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