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MATERIALI & RISORSE STRUMENTI

Disponibile sul sito Riconnessioni alla pagina Pensiero Computazionale:

• Materiali scaricabili  => Pensiero Computazionale Infanzia

• Presentazioni
• Ozobot
• Creare piste Ozobot con Word
• Creare piste Ozobot con Excel
• Ozoblockly
• Fiaba

• Altro materiale
• Piste Ozobot
• Costumi
• Materiale Ozobot
• Codice Ozoblockly

Materiale illustrato durante il corso

https://www.riconnessioni.it/notizie/laboratori/pensiero-computazionale/
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MATERIALI & RISORSE STRUMENTI

Risorse sparse:

• Ozobot Basics
• Calibrazione Ozobot
• Suggerimenti per disegnare le piste per Ozobot
• Codice colori per Ozobot

Risorse sparse:

• https://barefootcas.org.uk/
• https://www.facebook.com/groups/CodeMOOC/

Software:
• Ozoblockly

Hardware:
• Ozobot

Pensiero Computazionale con Coding e Robotica

https://files.ozobot.com/stem-education/educator-botcamp.pdf
https://ozobot.com/stem-education/education-getting-started
https://files.ozobot.com/stem-education/ozobot-tips.pdf
https://files.ozobot.com/stem-education/ozobot-color-codes.pdf
https://barefootcas.org.uk/
https://www.facebook.com/groups/CodeMOOC/
https://ozoblockly.com/
https://ozobot.com/
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MATERIALI & RISORSE STRUMENTI

Materiale/Lezioni Scaricabili:
• https://csunplugged.org/en/

• https://classic.csunplugged.org/activities/

• https://code.org/

• https://studio.code.org/courses

Scratch Unplugged
• Scratch Unplugged

• Blocchi Scratch Unplugged

Possibili idee:
• Ricetta della Paella Valenciana
• Costruzione LEGO a partire da una fotografia con conseguenter

elaborazione di istruzioni (che vengono poi scambiate tra i 
gruppi di lavoro)

• Tinkering libero con realizzazione di istruzioni (che vengono 
poi scambiate tra i gruppi di lavoro)

• Pixel Art

Materiale Video/Testimonianze:
• Movimento su Scacchiera

• Farcitura Sandwitch

• Creazione aeroplano di carta

• Makr Shakr Bar Automatico

Pensiero Computazionale con Attività Unplugged

https://csunplugged.org/en/
https://classic.csunplugged.org/activities/
https://code.org/
https://studio.code.org/courses
http://www.scratchunplugged.com/
http://www.scratchunplugged.com/wp-content/uploads/2018/04/Building-blocks.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=0C6sAx91GnU
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE
https://www.youtube.com/watch?v=AWqo8Gxtrjs
https://www.youtube.com/watch?v=jTH8KjdPBj8


Progettazione

Attività Didattica



9

Progettazione Attività Didattica



Divertitevi!

…e buon coding a tutti!



PRESENTAZIONEGRAZIE.
www.riconnessioni.itflavio.renga@fondazionescuola.it

http://www.riconnessioni.it/
mailto:flavio.renga@fondazionescuola.it

