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● Connessione Internet
● Smartphone
● Computer o tablet
● Stampante



L'attività è pensata per i bambini della classe prima.  

Sullo sfondo della scoperta di un villaggio di gnomi nel giardino di casa - occasione per 
affrontare il suono “GN” - il percorso si articola con un approfondimento geografico sui 
luoghi della casa e le loro funzioni, creazione di percorsi su CodyFeet.

http://codemooc.org/codyfeet/


L'attività è introdotta da un  video - ( disponibile qui https://www.youtube.com/watch?v=rXaARUUrCkE). 

Viene poi chiesto agli alunni di stampare la pianta della casa dello gnomo Sam (costruita con reticolo) e le 
tessere Codyfeet. 
Vengono infine proposti percorsi da ricostruire per raggiungere le varie stanze. 
Chiediamo di ricostruire la loro casa rappresentando ogni stanza con un rettangolo colorato e di costruire 
percorsi per raggiungere le diverse stanze. 



www.riconnessioni.it/notizie/appuntamenti/raccolta-didattic
a-innovativa-da-casa/

L'attività didattica può 
essere riutilizzata con 
modifiche per usi non 
commerciali
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