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● Connessione Internet
● Cancelleria
● Oggetti di qualsiasi tipo
● Componenti elettroniche



Sperimentare liberamente il computational tinkering. 

Con il computational tinkering ragazze e ragazzi aggiungono alla sperimentazione e alla 
creatività la componente digitale. 

L’idea alla base dell’attività e del tinkering è sempre quella di “imparare con le mani”, 
bisognerà quindi fornire agli alunni i materiali necessari per iniziare a sperimentare 
liberamente!



Dopo aver fornito a ragazze e ragazzi oggetti di qualsiasi tipo, questi vengono lasciati liberi di 
“creare scientificamente” assemblando diversi materiali e aggiungendo necessariamente 
una componente digitale, per rendere il tinkering “computational”. 

Al termine della fase di sperimentazione segue una fase di racconto, riflessione e 
condivisione del processo che ha portato ragazze e ragazzi a realizzare la propria 
“invenzione”.

Per approfondire il Tinkering e il Computational Tinkering clicca qui

https://www.laboratoriocuriosita.it/it/risorsa-didattica/computational-tinkering-2019-2020


www.riconnessioni.it/notizie/appuntamenti/raccolta-didattic
a-innovativa-da-casa/
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