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Internet secondo un’altra prospettiva
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Web literacy:
Cosa possiamo fare (e imparare) quando siamo online? 

https://foundation.mozilla.org/
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Web literacy:
Cosa possiamo fare (e imparare) quando siamo online? 

Trovare risorse per imparare tutto quello che voglio 
(READ)

Esprimermi e liberare la mia creatività (WRITE)

Collaborare con gli altri e avere risultati migliori di 
quelli che avrei avuto da solo e divertendomi di più
(PARTICIPATE)

 



Alcune attività di 
Web Literacy
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Imparare a «leggere» nel web: I draghi esistono? Fact-check it!
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Imparare a «leggere» nel web: I draghi esistono? Fact-check it!

Descrizione attività

1 Scegliere un tema  che appassiona gli studenti (es: i draghi esistono?) 

2 Trovare due articoli sul web che parlano dell’argomento illustrandoli alla classe 

3 Studente: Scrive un breve testo in cui spiegare la propria opinione citando le 
fonti utilizzate  (anche facendo un’ulteriore ricerca su web o altre fonti 
disponibili in casa) sul tema   
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2. Imparare a «scrivere» nel web: cosa può raccontare una foto?

By Moses - The Crowd For DMB 1, CC BY 2.0,https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=8822409
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Imparare a «scrivere» nel web: cosa può raccontare una foto?



13

Imparare a «scrivere» nel web: cosa può raccontare una foto?

Descrizione attività

1 Scegliere una foto (mi raccomando alla licenza d’uso!!)

2 Condividerla con gli studenti

3 Studente: disegna (a mano o con lo strumento preferito) 3 «prime pagine» di 
un giornale o sito web utilizzando la stessa foto ma comunicando messaggi 
diversi
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Imparare a «partecipare» nel web: crea il tuo vocabolario di emoji  

The Climoji set

https://www.climoji.org

TISCH School of the Arts NYU
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Descrizione attività (versione 1)

1 Scegliere tema su cui voler creare un vocabolario di emoji (es: tema di 
attualità, libro, epoca storica) 

2 Scegliere un numero di emoji da realizzare e discutere insieme alcuni dei 
messaggi da rappresentare

3 Gli studenti disegnano (a mano o con lo strumento preferito) minimo 3 emojii a 
testa sul tema scelto

Imparare a «partecipare» nel web: crea il tuo set di emoji  
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Descrizione attività (versione 2)

1 Obiettivo: regolamentare le videochiamate di classe con un vocabolario di 
emoji personalizzato 

2 Scegliere un numero di emoji da realizzare e discutere insieme i messaggi da 
rappresentare (es: alzare la mano per domanda, segnalare la presenza etc)

3 Gli studenti disegnano a mano tutte le emojii in modo da utilizzarle durante le 
video call come ad esempio….

Imparare a «partecipare» nel web: crea il tuo set di emoji  
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Imparare a «partecipare» nel web: crea il tuo set di emoji  

L’attestato del webinar di 
oggi vi arriverà via email 

nei prossimi giorni.

Grazie dell’attenzione

☺  
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Link e risorse

● [ENG] Attività didattiche di Mozilla 

Foundation 

● [ENG] Be Internet Awesome

● Fumetto "La tua guida ai digital defenders"

● [ENG] Tactical Tech Collective

● [ENG/ITA]Neural.it, magazine di arte e 

cultura digitale

● Serie "I super errori" di Generazioni 

Connesse

● Ludoteca Registro

● Internetopoli

● Registro.it

● 30annidirete.it

● Gioco di ruolo "Fact-check it!" di Poynter

● Fumetto "Fred fact non si fa fregare dalle 

bufale" di International Fact-Checking 

Network, Poynter

https://learning.mozilla.org/en-US/activities
https://beinternetawesome.withgoogle.com/en
https://edri.org/files/defenders_v_intruders_it_web.pdf
http://neural.it/it
http://neural.it/it
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/i-super-errori/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/i-super-errori/
http://www.ludotecaregistro.it/
http://www.internetopoli.it/
https://www.nic.it/
http://www.30annidirete.it/
https://factcheckingday.com/lesson-plan
https://www.poynter.org/
https://factcheckingday.com/assets/files/kwiaiwpph0.pdf
https://factcheckingday.com/assets/files/kwiaiwpph0.pdf
https://factcheckingday.com/assets/files/kwiaiwpph0.pdf
https://www.poynter.org/
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LICENZE APERTE
CREATIVE COMMONS



QUALE LICENZA SCEGLIERE PER POTER ESSERE DI RECIPROCO STIMOLO E PERMETTERE AD 
ALTRI DI SPERIMENTARE LA MIA ATTIVITÀ?

LE LICENZE CREATIVE COMMONS:

● Propongono un’alternativa al diritto 
d’autore;

● Permettono all’autore (in quanto 
detentore originario dei diritti 
sull’opera) di indicare ai fruitori 
dell’opera se e come essa può essere 
utilizzata, diffusa e spesso anche 
modificata liberamente, pur nel 
rispetto di alcune condizioni 
essenziali.

Puoi vedere tutte le licenze Creative Commons qui. 
Per scegliere quella più idonea per la tua risorsa 
basta rispondere a due domande!

https://creativecommons.org/choose/?lang=it


COME SCEGLIERE LA LICENZA CREATIVE COMMONS PIÙ IDONEA PER LA MIA RISORSA?
Rispondi a queste due domande!

Puoi esplorare tutte le licenze Creative Commons qui.
Noi consigliamo la licenza Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0

https://creativecommons.org/choose/?lang=it
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it


PERCHÉ CONSIGLIAMO LA LICENZA CREATIVE COMMONS CC BY-NC-SA 4.0?

Con la licenza CC BY-NC-SA 4.0
Puoi:
● utilizzare
● condividere
● modificare questa risorsa e
● basarti su di essa per le tue opere

Alle seguenti condizioni:
● Devi attribuire la paternità dell'opera, ovvero esplicitare 

titolo e autore della risorsa
● Non puoi utilizzare il materiale per scopi commerciali
● Devi mantenere questa stessa licenza nelle opere 

derivate 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it

