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Come fare e cosa serve?

STRUMENTI
Cellulare/Tablet/PC
Internet
Applicativo Online o App ThingLink
Clicca qui per utilizzare ThingLink

PROCEDURA
Esempio in diretta!
Puoi rivedere passo 
dopo passo nel 
video del webinar 
cliccando qui!

CARTOLINA SONORA
Clicca qui per esplorarla

https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/scene/1325020769251491842


Progettare con ThingLink 

FASI
Caricamento immagini, effetti sonori
Inserimento Tag 
Inserimento testi, link, immagini, video, suoni
Registrazione audio
Condivisione e diffusione progetto

Mappa narrativa
Scrittura testi
Lettura ad alta voce
Lettura immersiva ad alta accessibilità

Esempio progetto ThingLink



ACCESSIBILE
● Zoom di dettagli
● Registratore vocale
● Strumento di lettura immersiva
● Strumento di facilitazione 

comprensione

Perché accessibile?



ESPLORATIVO E CREATIVO
Per imparare
● Le lingue per la comunicazione 

e per la costruzione delle 
conoscenze

● Gli ambiti della storia e della 
geografia

● Le Arti per la cittadinanza

Guarda alcuni esempi 
autoprodotti da alunne e alunni 
qui!

Perché creativo e didattico?

https://blog.thinglink.com/marketing/10-project-ideas-for-developing-students-creativity-and-digital-storytelling-skills-at-home


RISORSE UTILIZZATE

Per realizzare il contenuto interattivo ThingLink > Clicca qui!

Per immagini in Pubblico dominio Rawpixel > Clicca qui!

Per i brani musicali in Creative Commons Free Music Archive > Clicca qui!

Per gli effetti sonori BBC Sound Effects > Clicca qui!

https://www.thinglink.com/
https://www.rawpixel.com/category/53/public-domain
https://freemusicarchive.org/static
http://bbcsfx.acropolis.org.uk/


GRAZIE


