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Principio: definizione del PC

. Il pensiero computazionale puo essere definito
come la risposta alla domanda “come posso fare
perché un agente risolva questo problema?”, dove
I’agente potrebbe essere una macchina, una
persona o una combinazione di questi.

. Il coding oggi e parte del processo di
alfabetizzazione ed e di supporto a competenze
chiave del nuovo millennio. @igicomp 2.1: 1.3-3.4)

. La promozione del pensiero computazionale non
e necessariamente legata ad attivita di coding.
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Principio: PC e competenze

. Le competenze associate al pensiero
computazionale sono diverse a seconda degli
autori che ne propongono una definizione:

- problem-solving;

- raccogliere, analizzare e rappresentare dati;
- utilizzare algoritmi e procedure;

- realizzare simulazioni;

—- usare modelli.
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Principio: PC e inclusione

. Le attivita associate al pensiero computazionale
sSono:

- eliminare elementi ridondanti;
- chiarire le informazioni in ingresso e in uscita;
- utilizzare un linguaggio semplice ed essenziale;

- realizzare procedure efficienti;

. Questo approccio facilita inclusione perché aiuta
a ridurre e gestire il carico cognitivo degli allievi.
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Cosa facciamo: EFT Piemonte

. In generale: accompagnamento e supporto alle
istituzioni scolastiche, ai docenti e agli studenti
per la promozione, la sperimentazione e lo
sviluppo di metodologie didattiche innovative in
relazione al PNSD.

. In particolare: supporto, acompagnamento,
formazione e assistenza per la didattica a
distanza (o= 278, 6 Marzo 2020)

. In questo contributo: proposte per la promozione
del pensiero computazionale peril primo eil
secondo ciclo con attivita a distanza.
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PC unplugged e primi passi
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http://codemooc.org/pixel-art-del-taxi/
http://codemooc.org/codyroby/
https://www.coloringsquared.com/
https://www.gethopscotch.com/
http://www.scratchjr.org/
https://apps.apple.com/it/app/daisy-the-dinosaur/id490514278
http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CS_Unplugged-it-10.2009.pdf

Coding per gioco

Blockly | Games

beta

'MINELRRAY- Vg

EDUCATION EDITION

Ardublock
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http://beetleblocks.com/
https://pencilcode.net/
http://www.kodugamelab.com/
https://learn.grasshopper.app/
https://learn.grasshopper.app/
https://www.microninja.me/risorse/
https://www.tynker.com/dashboard/student/#/dashboard
http://linuxdidattica.org/polito/manuale-python-V2.pdf
https://codecombat.com/
https://www.ivana.it/bl/
https://blockly.games/
http://blog.ardublock.com/
https://www.microsoft.com/en-us/makecode?rtc=1
https://www.apple.com/it/swift/playgrounds/

Pensiero computazionale e misura

Che cosa vogliamo osservare?
Quale oggetto o materiale
studiare?

"QUALCOSA"

A quale proprieta o
caratteristica siamo
interessati? Quale grandezza
fisica ci interessa?

PROPRIETA' <«—>{ UNITA' DI MISURA

Qual & la definizione operativa
della grandezza fisica che
vogliamo misurare? Servono
multipli o sottomuttipli dell'unita
di misura?

https://www.draw.io/

Misura idiretta della velocita di una pallina

STRUMENTO

Qual & lo strumento piu adatto
da utilizzare? Quali sono le sue
caratteristiche (risoluzione e
portata)?

=

/

/ PALLINA /

MODELLO
v_i=s_ilti

/ PALLINA

POSIZIONE

Quale numero leggiamo sullo
strumento quando lo confrontiamo con
la proprieta del "QUALCOSA"?Qual &

il simbolo della grandezza fisica?

| RAPPRESENTA NEL DIAGRAMMA LA MISURA DIRETTADELLA |

MASSA DI UNA MELA (60)

RAPPRESENTA NEL DIAGRAMMA LA MISURA DIRETTA DELLA
MASSA DI UNA PERSONA (60,5)

RAPPRESENTA NEL DIAGRAMMA LA MISURA DIRETTA
DELL'ALTEZZA DI UNA PERSONA (160)

MODELLO
” v_i=s_ilti

=
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micro:bit e misura

@A Pagina principale <3 &k Blocchi {} JavaScript (?) o B Microsoft

Ricerca... Q Variabili

- .
Fondamentali Crea una variabile...

Ingressi -
Light Level Meter

Musica
imposta Prova v a

LED Use this program to graph the light level.

PPN TSRRNRTN 1 Press A to scroll the value on the screen.

Radio

Cicli

Logica per sempre
Variabili imposta reading v a intensita luce
disegna un grafico a barre di reading v

fino a

Avanzati se pulsante A~ é premuto allora

Matematica

mostra numero reading v

@®

& Scarica Light Level Meter
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Processing

My Projects Example_Draw < Example_Draw Example_Draw

Example_Draw.pde

void setup() {
size(screen.width, screen.height);
background(102);

}

void draw() {
stroke(255);
if (mousePressed == true) {
line(mouseX, mouseY, pmouseX, pmouseY);
}
}

0:08

Radiohead - House of Cards

43.290.900 visualizzazioni
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Breve corso di Python

S O L(ﬁ L EA R N COURSES CODE PLAYGROUND DISCuUss TOP LEARNERS BLOG SIGN IN

Sign In

Email

Password

[[] Remember me?

SIGN UP SIGN IN

Forgot Password?

GET THE FREE APP
GETIT ON

P> Google play

£ Download on the

S App Store

° Lvecgi bon the

& Basic Concepts

What is Python? Your First Program Simple Operations Floats

2 questions v 2 questions @ 4 questions i 2 questions

Strings Simple Input & Output String Operations Type Conversion

3 questions ﬁ 2 questions ﬂ 3 questions ﬂ 2 questions

In-Place Operators Using an Editor Module 1 Quiz

2 questions - 1 questions = 5 questions s
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Riferimenti:

Link:

- https://sites.google.com/istruzionepiemonte.it/eft/home

— https://programmailfuturo.it/
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