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KAHOOT! NASCE PER UNA DIDATTICA SOCIALE 



KAHOOT!

● Didattica basata sulla Gamification
● Accessibile da qualunque dispositivo (pc, tablet, smartphone)
● Gratuito per gli insegnanti di K-12 e di istruzione superiore

● Produzione di quiz, questionari, verifiche
● E’ necessaria la registrazione per “creare”

● Chiunque può giocare senza registrazione

● Programmare una sfida e condividere direttamente il Pin su Classroom

● Chi crea accede mediante area riservata www.kahoot.com

● Chi gioca accede mediante PIN su www.kahoot.it

http://www.kahoot.com
http://www.kahoot.it


1) Modalità di gioco “Host live” in videoconferenza
Docente Alunno



Modalità di gioco



2) Modalità di gioco “Crea una sfida”

● Definire data e ora di 

consegna

● Limite di 100 giocatori

● Disattiva timer: privilegia le 

riflessioni e non la velocità

● Risposte randomizzate



2) Programmare una sfida



3) Il discente diventa creatore

● Abilitare gli studenti a prendere il comando in classe

● Facilitare la creatività

● Condividere i nuovi apprendimenti

● Passare da fruitore a creatore/ricercatore di conoscenza



Template disponibili



Conclusioni

● Didattica capovolta
● Favorisce la partecipazione attiva e mantiene elevata l’attenzione
● Stimola la competizione positiva tra gli studenti

● Iniziare un nuovo argomento: Innesco

● Consolidare le conoscenze: Rinforzo

● Incoraggiare il lavoro in team: modalità di gioco “TEAM MODE” e device 
condiviso

● Interfaccia semplice “Drag and Drop”


