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CHE COS'E’' LA COMPETENZA DIGITALE RICONNESSION!
———’

La competenza digitale
riguarda la capacita di saper
utilizzare con dimestichezza,
spirito critico e in modo
responsabile vari tipi di
tecnologie digitali per
apprendere, in contesti
lavorativi e per partecipare in
modo attivo nella societa

Council reccomandation on Key Competence
for Life Long Learning, 22 Maggio 2018




POLITICHE EDUCATIVE RICONNESSION

Priorita 2: migliorare le competenze e le abilita digitali per la trasformazione
digitale

o Azione 7: Orientamenti comuni per gli insegnanti e gli educatori volti a promuovere 'alfabetizzazione
digitale e a contrastare la disinformazione attraverso l'istruzione e la formazione

o Azione 8: Aggiornare il quadro europeo delle competenze digitali per includervi le competenze in materia di
IAe di da DIGITAL EDUCATION ACTION PLAN

¢ Azione 9: Certificato europeo delle competenze digitali (EDSC)

e Azione 10: Raccomandazione del Consiglio sul miglioramento dell'offerta di competenze digitali

2021 - 2027

nellistruzione e nella formazione

o Azione 11: Raccolta transnazionale di dati sulle competenze digitali degli studenti e introduzione di un
obiettivo dell'UE per la competenza digitale degli studenti

¢ Azione 12: Tirocini "Opportunita digitali"

¢ Azione 13: Partecipazione delle donne alle discipline STEM Jnion, 2021 DEAP  EUDigitalEducation

o Polo dell'istruzione digitale

https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_it



https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_it
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Competenza digitale

degli studenti:

il quadro DIGCOMP- i




OUADRO DIGCOMP [21] Gt
N

v'5 aree di competenza
v'21 competenze

v'8 livelli di padronanza

https://www.aqid.gov.it/sites/default/files/repository files/digcomp2-1_ita.pdfhttps://www.aqgid.qov. |t/3|tes/defauIt/flles/repo ory. flles/dlqcom
p2-1_ita.pdf



https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf
https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf

e——  DIGCOMP 2! oSN

5 aree di o
competenza

Alfabetizzazione
ail’'Informazione e ai dati

https://www.aqid.qov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps://www.agid.qgov.it/sites/default/files/re
pository files/digcomp2-1_ita.pdf



https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf
https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf

o—— __ DIGCOMP 21

RICONNESSIEN!

wmnminns g futuro

5 AREE E 21 COMPETENZE DI DIGCOMP2. 1 )

1 - INFORMAZIONE E ALFABETIZZAZIONE
NELLA RICERCA DEI DATI (DATA
LITERACY

2 - COMUNICAZIONE E
COLLABORAZIONE

3 - CREAZIONE DI CONTENUTI
\ 4 - SICUREZZA
5 - SOLUZIONE DI PROBLEMI

DigComp 2.1 - Versione italiana a cura di Laura Biancato e della Rete Territoriale delle Scuole di Bassano del Grappa - Asiago

https://www.agid.qov.it/sites/default/files/repository files/digcomp2-1_ita.pdfhttps://www.aqid.gov.it/sites/def;

1.1 Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti digitali
1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
1.3 Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

2.1 Interagire con le tecnologie digitali

2.2 Condividere con le tecnologie digitali

2.3 Impegnarsi nella cittadinanza con le tecnologie digitali
2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali

2.5 Netiquette

2.6 Gestire l'identita digitale

3.1 Sviluppare contenuti digitali

3.2 Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3 Copyright e licenze

3.4 Programmazione

4.1 Proteggere i dispositivi

4.2 Proteggere i dati personali e la privacy
4.3 Tutelare la salute e il benessere

4.4 Tutelare 'ambiente

5.1 Risolvere i problemi tecnici

5.2 Identificare i bisogni e le risposte tecnologiche
5.3 Utilizzare creativamente le tecnologie digitali
5.4 Identificare i gap di competenza digitale

ult/files/re

pository files/digcomp2-1_ita.pdf



https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf
https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdfhttps:/www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf

DIGCOMP 2.2: nuovi contesti applicativi HOONNESSIoN

@ 2022)

Dimension 1

Dimension 2

Dimension 3

» Dimension 4

Dimension 5

Areas identified to be part of the digital competence

Competence titles and descriptors

Levels of proficiency for each competence

Examples of the knowledge, skills and attitudes applicable to each competence
#greenskills  #Intelligenza artificiale
Examples of use #misinformation  #privacy -

European
Commission




DIGCOMP 2.2 - Webinar RICONNESSION|

educazione al futuro

Addressing digital skills challenges
through DigComp

Workshop on the update of DigComp 2.2

Dr. Riina Vuorikari, DG Joint Research Centre, EC
Renato Sabbadini, CEO of ALL DIGITAL
@AIl Digital Summit,

7 October 2020 i

https://www.youtube.com/watch?v=U_OAtLcOn3k




Competenza digitale

dell'insegnante:
T ‘ o
il quadro DIGCOIW"Er




QUADRO DIGCOMPEDU: 22 competenze

ﬁ

Competenze professionali
del docente/formatore

Competenze didattiche
del docente/formatore

RISORSE DIGITALI
Selezionare le risorse J—
digitali —
Creare e modificare
COINVOLGIMENTO . P
EVALORIZZAZIONE e rhoma ckghal 4
PROFESSIONALE )
Gestire, proteggere e
Comunicazione ~ condividere le risorse digitali
organizzativa 3
Collaborazione /;
professionale J o
Pratiche riflessive VALUTAZIONE
DELLUAPPRENDIMENTO
Crescita professionale

Strategie di valutazione i

\_ Analisi dei datj
el processo di
apprendimento

Riscontro sull'apprendimento ___/
e pianificazione didattica

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

Pratiche di insegnamento

Guida e supporto agli studenti

Apprendimento collaborativo 1

Apprendimento autoregolato

VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI

Accessibilita
einclusione

Differenziazione
e personalizzazione

Partecipazione attiva e

http://digcompedu.cnr.it/materialidigcompedu.html

RICONNESSION!

educazione al futuro

Competenze
dello studente

FAVORIRE LE COMPETENZE
DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione
allinformazione e ai media

Comunicazione
e collaborazione digitale

Creazione di
contenuti digitali

Uso responsabile del digitale

Risoluzione dei problemi


http://digcompedu.cnr.it/materialidigcompedu.html

DIGCOMPEDU e SELFIE FOR TEACHERS i el

E uno strumento online, gratuito
che aiuta gli insegnanti delle
scuole primarie e secondarie a

riflettere e auto-valutare

il modo in cui utilizzano le
tecnologie digitali nella propria
http://digcompedu.cnr.it pratica professionale

B cACHERS

@‘)IGI CNR — ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE



http://digcompedu.cnr.it/

SELFIE FOR TEACHERS (ITALIA) RICONNESSION.

educazione al futuro

/ nnnnnnnn & Eventl Materiali Ares Docenti Referenti Melp Desk Aues}b\

- & #SELFIEforTEACHERS_EU
2533 SELFIE ron TEACHERS ™ NEW TOOL
Uno strumento di autoriflessione sulla competenza digitale degli insegnanti co M I N G So 0 N !

Che cos’é DigCompEdu? La sperimentazione SELFIE for Teachers

Nellfambito Europea 1a C
Europea, Centro Comune & Ricerca (JRC, B.4) ha messo 3 punto . s { e 1112

;Emu:mum:m;guumnﬁxxum 7 T \ Launching on World Ieaskess Day.
tats Membei (Estonia, Itaiia, Ltuania e Portogatio). A
% % u:o:«:a:*o:c::imem:mmmmw:; S E L Fl E ))) f J ' 5 October 2021
strumento  SELFIE for TEACHMERS elaborato  dalls ——— 11:00 - 14:30
Commissione (Ottobee - Novembre 2020). &
« La sperimentazione dello strumento con gli insegnanti della

L s e ol AL EACHERS

(Dicembre 2020: Aprile 2021).

DigCompEdu & wn quadro di rferimento elaborato dalla * La conduzione di studi qualitatii (focus groups) con gl
Commissicne Ewrcpes che cattura e descrive I insegnanti dei | diversi liveli scolastici per raccogliere

http://digcompedu.cnr.it
Live streaming link
https://video.arnes.si/en/watch/live/g8k1gmp2xvht



https://video.arnes.si/en/watch/live/g8k1qmp2xvht

Competenza digitale

della scuola:

il quadro DIGCO

\‘



DIGCOMPORG e SELFIE (per la scuola) RICONNESSION

educazione al futuro
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Quadro DigCompOrg

https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital_it



https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital_it

DIGCOMPORG e SELFIE FOR TEACHERS i el

CROE  cNR - ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE

E uno strumento online, gratuito di
auto-riflessione sull’uso efficace
ed innovativo delle tecnologie
digitali a scuola

Permette alle scuole di
fotografare annualmente le
proprie pratiche d’'uso e strategie
digitali per riflettere sullo stato
attuale ed elaborare piani futuri



Adattabile al contesto specifico della scuola M2
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http://selfieitalia.it



http://selfieitalia.it/

SELFIE PTK: innovazione basata su SELFIE ¥CONE3ION

—
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: STEP 1: REVISIONE DEI LiNEEGUIDA
!
1

I

i

!

& RISULTATI SELFIE DELLA |

: ]

! SELFIE PTK: REVISIONE  STEP 2: ANALIZZARE GLI |
! kit pedagogico per la & INDICATORI SELFIE | LINEEGUIDA

: competenza digitale PRIORITA’ SELEZIONATI :

; della scuola Risultati :

: e STEP 3: DEFINIRE |
i OBIETTIVI E PRIORITA’ ~ ; UNEEGUIDA

i DEL PIANO DAZIONE |

I % ' ;

PROGETTAZIONE <

Piano d’azione basato
sui risultati SELFIE

STEP 5: MICRO-PROGETTAZIONE STEP 4: DESCRIVERE LE
E VALUTAZIONE IMPATTO ATTIVITA’

] e WS- PTK

https://sherpa4selfie.eu ekl il



https://sherpa4selfie.eu/

SPERIMENTAZIONE SELFIEPTK R Ion]
e e e @)

SPERIMENTAZIONE SELFIE PTK:
KIT PEDAGOGICO PER LA
COMPETENZA DIGITALE DELLA SCUOLA!

Prova in anteprima SELFIE PTK, uno strumento per aiutare la tua

scuola a migliorare la propria competenza digitale utilizzando in
modo efficace i risultati del percorso SELFIE!

COME PARTECIPARE 5 Eu 8_ é_:"‘g' E: PTK

Iscrivi la tua scuola entro il 6 Ottobre ] . .
2021 compilando la form online https://survey.itd.cnr.it/359642



https://survey.itd.cnr.it/359642

Adattabile al contesto specifico della scuola M2
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http://selfieitalia.it



http://selfieitalia.it/

SELFIE (per la scuola) RIGENNESE O
—

ITALIA

=) e LSS SELFIEFORUM

« Portale SELFIE EU » « Strumento SELFIE » Empowering schools for leaming
=] & & ® =] in the digital age

HOME News Eventi Materiali  Testimonianze Info Sperimentazione
SELFIE 2017

Quali potenzialita offre SELFIE alle scuole?

SELFIE & uno strumento di auto-valutazione online rivolto a scuole di ogni ordine e grado (scuole
primarie, scuole secondarie di primo e di secondo grado) che vogliono riflettere sull'uso efficace ed
innovativo delle tecnologie digitali nella propria scuola. SELFIE & rivolto a tutta la comunita scolastica,
ovvero dirigenti scolastici, docenti e studenti e permette di fotografare annualmente le pratiche d’uso
(NON le tecnologie!) e le strategie digitali della scuola per catturare lo stato attuale e pianificare azioni
future. La Commissione Europea ha sviluppato lo strumento SELFIE in collaborazione con alcuni h - . L

esperti del settore educativo. SELFIE & online, gratuito, personalizzabile e pud essere usato da tutte le tt D S //WWW S e Ifl efo ru m e u/re q I Ste rn OW/
scuole d'Europa. Questo sito web contiene informazioni sulle iniziative SELFIE in Italia, materiali di L L] L]

supporto per le scuole, informazioni sugli eventi dedicati a SELFIE in Italia e tanto altro ancora.

News SELFIE Italia

http://selfieitalia.it



https://www.selfieforum.eu/registernow/
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Icona studenti create da Freepik (https://www.freepik.com) con Flaticon (https://www.flaticon.com ) CROO] NR - ISTITUTO PER LE TECNOLOGIE DIDATTICHE



https://www.freepik.com/
https://www.flaticon.com/
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