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Alunni delle classi della scuola primaria

Pensiero Computazionale

● Sviluppare le capacità di programmazione e 
progettazione, finalizzate all’apprendimento;

● Sviluppare la manualità ed il rapporto con gli 
elementi ambientali e naturali;

● Aumentare la capacità di collaborare tra pari.

Matematica (misura);
Scienze (i 5 sensi- i vegetali-il terreno-ed. alimentare);
Geografia (spazio e funzioni);
Tecnologia (attrezzi e funzioni);
Storia (ciclicità del tempo).



Sussidi didattici; PC e connessione internet.

● Visionare video con esempi a cui riferirsi;
● Individuazione dello spazio in cui operare;
● Scelta delle colture.

Migliorare le capacità di progettazione e sperimentazione, stimolare  lo spirito di collaborazione

1 ora



● Suddivisione della classe in piccoli gruppi;
● Preparazione del terreno;
● Pratiche colturali;
● Raccolta dei prodotti.

2 1 ora Attrezzature da giardino; semi; piante

Coinvolgere i bambini in attività pratiche, promuovere comportamenti utili e una sana 
alimentazione, condividere esperienze legate al consumo dei prodotti



La valutazione sarà finalizzata  a cogliere gli elementi 
di coerenza tra le finalità del progetto e gli obiettivi 
raggiunti, confrontando gli strumenti utilizzati e le 
risorse impiegate.



Attività tecnologiche:
-”L’orto della signora Wanda”

Indica qui la licenza aperta da 
attribuire al documento, scegliendo 
e citando solo una delle seguenti:

● CC BY-NC-SAApp:
- Pollice verde
- Tomappo

https://scratch.mit.edu/projects/95090159/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_marco_trapani88.PolliceVerde_Gratis&hl=it
https://play.google.com/store/apps/details?id=si.posadi&hl=it



