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Creazione Contenuti Digitali

● Conoscere relazioni esistenti tra viventi e 
non viventi

● Eseguire semplici istruzioni digitali 
● Cooperare in piccolo gruppo



● Storyboard
● Brainstorming
● Cooperative learning
● Quicktime Player  - iMovie

2 ore Aula di classe  - Lim - Tablet - Pongo colorato  

Osservare e descrivere le caratteristiche dei viventi



Riconoscere e descrivere le caratteristiche degli esseri viventi

● Racconto “La storia di Fiore Bianco”
● Animazione alla Lim della storia
● Brainstorming

 1 ora Aula di classe - Lim 2



Proseguire l’osservazione e classificare le fasi attraverso il lavoro manuale in piccolo gruppo

● Cooperative learning 
● Realizzazione manuale del Fiore Bianco
● Fasi della vita del fiore

 1 ora Aula di classe - Pongo colorato3



Sviluppare rispetto reciproco e cooperazione del lavoro di gruppo

● Cooperative learning / Regista - Sceneggiatore - Direttore della fotografia 
● Stop motion
● iMovie

 1 ora? Aula di classe - Pongo colorato - Tablet4



Promuovere e sostenere gli sforzi di ciascuno per i successi ottenuti

● Condivisione dei lavori tra gruppi
● Brainstorming
● Autovalutazione

 1 ora? Aula di classe - Lim 5



In questa attività, la cooperazione in classe ha avuto un 
ruolo fondamentale: ha reso gli alunni più autonomi, 
ma allo stesso tempo ciascuno di loro si è prodigato a 
sostenere gli sforzi comuni per raggiungere un unico 
obiettivo.



Una mappa per scoprire le case nel mondo: case a schiera, igloo, 
case galleggianti, case di argilla o sulle palafitte.
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http://bartolomeo.education/giochi-didattici/case-del-mondo/
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“I fiori dei giardini” di Shirley Hibberd, F. Edward Hulme e 
Michele Lessona. Biodiversity Heritage Library. Pubblico 
Dominio.  


