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Laboratori di Riconnessioni

Essere digitali

Cultura digitale e la digital literacy

* la competenza di lettura e di rapp! del mondo le logie digitali.

Conoscenze e competenze riguardo Internet, Web e computer

Conoscenze e competenze riguardo la proprieta intellettuale,

licenze, Creative Commons, software libero > ’ :
Sicurezza digitale A J
— ' N..

RICONNESSIONT = I

educazione al futuro

Il gruppo di insegnanti viene sollecitato a riflettere sugli oggetti digitali
che accompagnano la vita quotidiana (presentazione animata).




Viene focalizzata I'attenzione sulla Quarta Rivoluzione Industriale,
sull'lnternet delle Cose (l1oT) e sul ruolo dei Big Data, il Cloud.

Rivoluzione 4.0

e RIVOLUZIONE DIGITALE

(< ia delle “rh

LA QUARTA
RIVOLUZIONE
INDUSTRIALE

INTERNET DELLE COSE
e dei luoghi

automazione ,
domotica

cambiamenti sociali
economici e politici




Approfondimento

\C3 e
) da ) OQ/ Big data, privacy e
b\g af?éz//Z G sicurezza personale.
\are af@

estrapo . -
s [Mettere in re Viene proposta la visione
”Ul‘/// azione dell'esperimento sociale

22are “Dave I'indovino”.

https://youtu.be/qgYnmfBiomlo

Approfondimento
suggerito:

il ruolo delle App.
il caso WeChat.

https://www.internazionale.it/video/2016/08/23/cina-wechat-app-internet




quale atteggiamento?

Quale atteggiamento pud

assumere un adulto,

cittadino, insegnante

rispetto la rivoluzione
e positivo digitale?

- In genere chi formula critiche € mal visto

- Viviamo in epoca di tecno-determinismo acritico
(cio che e tecnologico & mito e idolo)

- La tecnologia come qualcosa di inevitabile

Ansie... e preoccupazioni

Quale rapporto c’eé tra Societa, Etica, politica e dell’insegnante nell’era
Tecnologia?

digitale.

. la Tecnologia non “capita”, &€ dovuta a soggetti precisi.

Uomini <==> Tecnologia <==> Societa

@ QUESITI

Cosa significa rivoluzione digitale? Cosa comporta?
Vengono pl’OpOSti gll interventi Quali strumenti sono necessari per affrontare la rivoluzione digitale

. con spirito critico e coglierne le potenzialita?
di A.R. Meo, M. Mezzalama e

J. C. De Martin - attraverso la

Quale rapporto tra Tecnologia, Societa, Etica e politica?

@ chi puo’ aiutarci a rispondere ?

registrazione di Giovedi Scienza
. - Juan Carlo De Martin
TOI’InO, 15 Marzo 2018 - (Co-direttore Centro NEXA Politecnico di Torino)

secondo il minutaggio - Marco Mezzalama (Politecnico di Torino)

sotto indicato: - Angelo Raffaele Meo (politecnico di Torino)

Angelo Raffaele Meo classe 1935, Cuneo. Pioniere dell'informatica

italiana.

1971 uno dei vincitori delle tre prime cattedre d’informatica in Italia.

1979 Direttore del Progetto nazionale di ricerca Finalizzato

Informatica.

Direttore del Centro di Supercalcolo del Piemonte, Presidente

dell’Accademia delle Scienze di Torino, membro del CNR. Ha presieduto

la Commissione Nazionale sull'Open Source, nell'ambito degli acquisti H
Software della Pubblica Amministrazione Italiana (2003-07 Stganca). B reve preSGntaZlone
Ha all’attivo quattrocento pubblicazioni scientifiche.

Molti i riconoscimenti e i premi a livello nazionale ed internazionale. del relatorl .

Marco Mezzalama (1948 Torino) professore ordinario di Sistemi di 7 )
Elaborazione al Politecnico di Torino, vicedirettore Sistemi Informativi, & 3
membro nazionale dell’Accademia delle Scienze, Presidente del Centro di ‘ /}
Supercalcolo Piemonte. Autore di pitu di centocinquanta pubblicazioni v |
scientifiche; partecipa a progetti europei. Membro di numerose societa e b '
gruppi di ricerca nel settore informatico.

Juan Carlos De Martin (Cérdoba - Argentina -1966)

~CHl\ Professore associato di informatica presso il Politecnico di Torino.
L. Istituisce con il giurista Marco Ricolfi (Unito), Creative Commons Italia,
‘ il gruppo di lavoro che produce la versione italiana delle licenze di
g

:

] diritto d'autore. Co-dirige il centro NEXA (settore di ricerca del Poli
dedicato ai temi della societa dell'informazione) per Internet e societa
dove é titolare del corso "Rivoluzione Digitale”; collabora con diverse

Universita e Istituzioni pubbliche e private. Editorialista, fa parte del
comitato scientifico della Enciclopedia Treccani e di Biennale
democrazia.

(@
* istituzioni pubbliche, Miur, Presidenza della Camera dei Deputati,




Giovedi Scienza - 15 Marzo 2018

ing. Meo:

La nuova rivoluzione 11:16

digitale. 28
23:27

ing. Mezzalama: o

Big Data,

Internet delle cose, i s

Intelligenza artificiale. 790
79:10

ing. De Martin : e

Tecnologia, etica e

societa.

https://www.youtube.com/watch?v=Pv0zvly5900&t=2726s

ing. Meo: Conclusioni

Approfondimento suggerito:

“la storia della tecnologia in Italia, gli ultimi 50 anni “
Politecnico di Torino Gennaio 2015

Lectio Magistralis del Prof. Angelo Raffaele Meo.

Pili di cinquanta anni di storia di un grande amore “La storia personale di un
14:20  Lectio Magistralis del Prof. Angelo Raffaele Meo 110:17 gran de amore -

I'informatica - sara
raccontata insieme a una
storia nazionale, ben piu
importante, ma molto triste
per ignoranza, illusioni e
tradimenti”.

Passato, presente e futuro
dell'informatica in Italia.

Nexa Center

P

https://www. { .com/watch?v=Mcg1Kw2qtSk



Laboratori di Riconnessioni

/;
Istituto Comprensivo . Altro I”C'o
. Mg

« Cultura digitale e Ia digital literacy

« Conoscenze e competenze riguardo Internet, Web e computer

« Conoscenze e competenze riguardo la proprieta intellettuale,
licenze, Creative Commons, software libero

« Sicurezza digitale

RICONNESSION!

Vengono condivisi
alcuni interventi degli
insegnanti
partecipanti al

laboratorio sulle

tematiche relative al

primo incontro e,

inoltre, vengono

riportati alcuni
concetti conclusivi

degli interventi di A.R.

Meo, J.C. De Martin e

presentate le “76

ragionevoli domande sulla scienza” (sulla tecnologia) di Jacques Ellul.

Contributi colleghi del IC  Altro

| La tecnologia di per sé non e

né buona né cattiva e nep

pure neutra.

Le informazioni che elaborano i computer pero
dipendono sempre dall'uomo che le carica.

ninnovazi
(in termint d

e al passo con U
|essa e costosa

Come star
comp




intervento di De Martin: Etica, Societa, Tecnologia

Uno degli aspetti del
rapporto tra
tecnologia e societa
e quello etico

dal momento che la
tecnologia e un prodotto
umano, infatti,
essa deve essere soggetta
allo stesso scrutinio etico di
tutte le altre attivita umane

12 Legge di Kranzberg:

“La tecnologia di per sé non &
né buona, né cattiva,
né tantomeno neutra.”

{Melvin Kranzberg, storico della tecnologia)




obiettivo ultimo:
controllo democratico

delle evoluzioni tecnologiche

I'individuo?
la societa ?
si interrogano ?

approfondimento
https://www.riconnessioni.it/assets/uploads/2-tecnologia-societa-demartin.pdf

Jacques Ellul  (Francia 1912 - 1994); é stato un sociologo, teologo francese,
ecologista; autore di saggi sulla societa ipertecnologizzata,

“76 ragionevoli
domande
da porre in merito

a qualsiasi
tecnologia”

. tradotte.pdf




conclusioni di Meo, sul concetto di sviluppo.

Lo sviluppo e basato sulla
competizione?
e o

1980 il sogno di Brandt,
Schreiber, Mitsubishi, Peccei ...

“Un futuro migliore per tutti,
compresi i piu poveri,
costruito su una risorsa infinita:
LA CONOSCENZA
e su una tecnologia potente:
L'’INFORMATICA

ek articolo Meo

1980 1l rapporto Brandt, titolato "Nord-Sud: un programma per la ravvivenza',
promosso da McNamara, allora Presidente della Banca Mondiale; il memoriale Mitsubishi
frutto di un lavoro congiunto di alcune decine di studiosi occidentali e giapponesi; due
rapporti al Club di Parigi e al Club di Roma di Peccei (imprenditore, AD Fiat); il famoso
volume "La sfida mondiale” di Jean Jacques Servan-Schreiber (politico, giornalista, scrittore
francese)

Finalita: studiare in profondita i problemi del sottosviluppo e della poverta nel mu

Brandt Willy Brandt, ex cancell




Piergiorgio Odifreddi ~ APp
- | sull'Intelligenza Artificiale

L FO/VD
" B https:/youtu.be/Rz568C5738Q Mg,
o ¥ iz

Mario Rasetti, Big Data, Scienza dei Dati,
Intelligenza Artificiale (Internet delle cose, lavorare
tutti lavorare meno, una nuova societa; nuovi lavori;
big data della scienza e big data delle cose del
mondo; il futuro rischi e vantaggi).

Accademia delle Scienze Febbraio 2019
https://youtu.be/E3jmwD_sjsM

Navigazione protetta, FakeNews etc prossimo incontro

Sostenibilita delle tecnologie.

0ggi

Dematerializzazione ==> transazione ==> Digitalizzazione

Governo: investimenti nelle innovazioni tecnologiche, startup

Atp Finals tecnologia € sostenibilita

«Le macchine non eserciteranno mai potere sull'uomo. I
Non succedera mai. Ma dipendera anche da noi».

IL MONDO DELLA ScuoLA
DINAMICHE COGNITIVE E STILI DI

APPRENDIMENTO DEI NATIVI DIGITALIL.
neuroscienze




La storia di Internet.

La storia di Internet

1962 Guerra fredda - rete e ts UNa rete di ret! (reti isterconnesse [rterconnected Networks
Supercalcolo corsa nello spazio

1965 per la prima volta due PC vengono collegati sulla linea telefonica

1969 Arpanet (Advanced Research Projects Agency) - governo da’ mandato alle Universita

di creare "una rete di reti” di computer. MIT Boston, Harward, Stanford, Samta Barbara.

1971 le universita americane sono connesse. 23 compute

1971 Email e primi espenmenti di e-commerce;

1973 protocolio TCP/IP (protocollo trasferimento e indirizzo) standard comunicazione

informatiche su internet; Internet esce dagli USA, arriva in Europa G.B. e Norvegia

1979 il sistema e-commerce ¢ funzionante; primi Newsgroup, roum escuss. tra studenti in Usa.

1980 viene coniato il termine Internet da connected works

1981 in Francia nasce Minitel 1984 1000 PC in Rete 1986 Italia connessa (Pisa)

1988 primo software per chattare su Internet, I' IRC (Internet Relay Chat)

1989 fine guerra fredda; chiude Arpanet (costosi collegamenti in ambito solo

universitaric). Usa aprono la rete ai civili 1989 100.000 Pc connessi

1989-91 viene inventato il linguaggio HTML (utilzzato dal siti Web) e | ink: creo del Sit

e permetto a questi di collegarsi tra loro.

1991 Il| CERN (Centro Europeo di Ricerca Nucleare) annuncia nascita del WEB

WORLD WIDE WEB (creato I'HTTP protocollo di trasferimento delle pagine Web)

1991 ammessi anche i provider che possono vendere le connessioni a tutti

1993 Siti non erano grafic! erano Documenti connessi tra loro. Vengono creati | browser
(sfogliare) che permettono la visualizzazione del sito in forma di Iperteso.
1994 Yahoo e Amazon

1995 Internet Esplorer ¢ Ebay (vendita usato)

1996 10 milioni di pc connessi (oggi miliardi)

1997 Google

1998 PayPal

1998 ICANN ente intemazionale per l'assegnazione degll indinzzi web ai sit

1999 Napster softw scambio file musicali - 1999 200 milioni di PC connessi
1999 internet nelle case.

2000 anche in Italia ADSL

2001-2003 nasce I'UMTS banda larga per | cellulari, Internet nei telefonini
2004 Nasce Facebook i social network (web 2.0)

2005 Youtube

2007 iPhone e gli smartphone (Internet mobile)

2008 600 milioni di devices connessi

2008 recessione globale

2009 Bitcoin @ WhatsApp

2009 1 miliardo di PC connessi

2010 iPad (talvolta sostituiscono | PC) e Instagram

2011 2 miliardi di utentli connessi (1/3 della popolazione mondiale, Ia Cina si connette...)
2015 3,3 miliardi di utenti

2016 Big Data, Internet delle cose, Cloud; TV, Radio, Telefonia...es. la Pubblica
Amministrazione

2018 piu di 4 millardi di utenti -~ piu della meta della popolazione mondiaie ¢ online!

approfondimento: https://youtu.be/61_N5ZAJAzI

Vengono presentate e commentate le tappe salienti.



Internet, Web, Deep Web e Dark Web.

INnternet

La rete internet e l'infrastruttura
tecnologica dove viaggiano i dati.
Pudo essere immaginata come
una specie di ferrovia digitale,
con | propri binari (canali),
stazioni (server) e regole
(protocolli).

Il web € uno dei servizi internet che
permette il trasferimento e la
visualizzazione dei dati, sotto forma di
ipertesto. .
Tutto cid che normalmente vediamo sul
nostro browser.

Oltre al web esistono altri servizi
internet come la posta elettronica, |
newsgroup.




Dark

web 60/0

anonimo

accessibili da
normali motori
di ricerca, siti e

accessibili
solo da
browser
speciali
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“Medical l’.(.’
P Financial
. Legal doc -
Some scientific reports
Some government reports
Subscription-only information

Some or! mumpoemc
g 96% of

content on
the Web
(estimated)

Political protest
Drug trafficking and other
illegal activities

-~
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; - -
y ng@ in -’

g
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mmmummmm
grants access lo directaries and downloads

Onion Chan forums, hackers for
-~ POHN hire, child material, sale of
=T stolen goods, objects, and drugs




Vengono presentate alcune slide dell'indagine condotta da We Are
Social - Gennaio 2019 - in collaborazione con Hootsuite, la piattaforma di
social media management piu utilizzata a livello mondiale; € utile a conoscere
i principali trend riguardanti i social media, il mondo digitale e la loro
diffusione in Italia e nel mondo. Commenti, considerazioni.

R

\ r" )'A(a

DIGITAL 2019: TRE ITAlIANI SU BINﬁUE
ATTIVI SUI SOCIAL PER QUASI DUE ORE AL
GI“RNO https://wearesocial.com/it/

99.25 85.92 54.80 35.00 31.00

MILIONI MILIONI MILIONI MILIONI MILIONI

URBANIZZAZIONE vs. POPOLAZIONE PENETRAZIONE PENETRAZIONE PENCTRAZIONE

1% 145% 92% 39% 32%

o * Hootsuite :%H
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~ . we
Hootsuite are. .

-

ATTIVITA DI CONTENT STREAMING

TENTHINTERNET OHEFR

PERCENTUALE DIGL

GUARDA UVE

92% 43% 16% 1% 5,4%




SOCIAL MEDIA

35.00 59% 31.00 52%

MILIONI MILIONI

~ we
Hootsuite are.

GEN PIATTAFORME SOCIAL PIU ATTIVE l

ME DIOMARANO DI US

— s
© Hootsulte ars L
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MESSENGER / VOWP




ATTIVITA DA MOBILE

MRCENTUAIE DY Y

TRCINTUALL DI UTEN RCINTUAL DY
- wabn UTENT OHE CUARDAND
MESSAGGENCA DA MOSIE VDIO DA MOBAE

87 % 81% 49%

IL DIGITAL NEL MONDO NEL 2019

POPOLAZIONE UTENTI UNICI UTENTI ATTIVI SU UTENTI ATTIVI SUI SOCIAL
TOTALE MOBILE SOCIAL MEDIA MEDIA DA MOBNE

7.676 5.112 4,388 3.484 3.256

MILIARDI MILIARDI MILIARDI MILIARDI MILIARDI

URBANIZZAZIONE PENETRAZIONE PENETRADONE PENETRAZIONE PENETRAZIONI

56% 67% 57% 42%

D) * Hootsuite :'-‘;'gu



Studio del caso Announo del 28 maggio 2015,
Essere dipendenti dai videogiochi, la Cina.

Rai Iperconnessigly retta 1541042018
—
s

| —
Approfondimento: Presadiretta - “Essere iperconnessi “

15-10-2018 - video RaiPlay
https://www.raiplay.it/video/2018/10/Presa-Diretta-Iperconnessi-
abd6226e-1fd2-450d-a8e7-ecd622413b20.html
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studio Microsoft Canada 2015

conseguenze coghnitive dell'iperconnessione...

n

La soglia di attenzione piu bassa di un pesce rosso 9
(noi 8”; in realta altri sudi 40" )

Incapacita a comprendere fenomeni complessi

noi MULTITASKING ? piu azioni in contemporanea?

NO switchamo continuamente

cambiamo antropologicamente e biologicamente

STRESS

Sostenibilita della tecnologia
Approfondimento: quando la tecnologia diviene rifiuto:
https://www.internazionale.it/webdoc/ewaste-republic/

Irifiuti elettronici nel mondo

. o
R - : -
ot L y :
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| docenti del laboratorio vengono informati e sollecitati alla consultazione
del sito Riconnessioni e in particolare alla pagina web Aula 2030.

Sono disponibili tutti i laboratori e le sezioni: Risorse e Materiali, Competenze

Digicomp.

h /lwww.riconn loNnL.i
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Vengono esposte le

tematiche che gli
insegnanti partecipanti
al secondo incontro del
laboratorio ritengono
significative e sulle quali
intenderebbero progettare
un intervento sulle proprie
classi.







https://www.riconnessioni.it

BEAVENUT
NELLA SCUOLA

DEL FUTURO

mm LARR . = w
ey

AULA 2030

© et S — e Rl
S —— L e e ® 4 e b Ly

ARAPERTUTTI

* ——— g -~

bt & 0

https://www.riconnessioni.it/aula-2030/aula-insegnanti/

UCONNESSIEN: = e At -

ILABORATORI

s -

(SSURC DAL

- . . - - -
O + - + et +
LAZORATORO DIOATTICA INNCVETIVA PINSERD
RCONVES 51080 ENCLUSINT COMPUTAZONALE



Essere Digitali

Alfabetizzazione digitale ¢ compesq,,,

Mozilla insegna come leggere, scrivere e partecipare al web con attivita
gratuite create da insegnanti, educatori e tecnologi.

La mappa definisce le competenze necessarie alla navigazione del
Web del 21 ° secolo.
Esplora la mappa selezionando cio di cui vuoi saperne di piu, per vedere
le definizioni e le attivita proposte. La partecipazione al Web aperto
include la connessione con le comunita che condividono, costruiscono e
sostengono contenuti significativi online.

Una comunita online in buona /"” _\\
salute richiede la conoscenza di ' T
come creare, pubblicare e collegarei " et =
contenuti e una comprensione della » b \]
sicurezza al fine di mantenere il \ — /

contenuto, l'identita e i sistemi sicuri.
introduzione  https://www.mozilla.org/it/internet-health/web-literacy/

mappa  https://learning.mozilla.org/en-US/web-literacy/



Alfabetizzazione digitale

comprendono la collaborazione, la comunicazione, la creativita e la
risoluzione dei problemi. La partecipazione al Web aperto include la
connessione con le comunita che condividono, costruiscono e
sostengono contenuti significativi online.

OLeggil
é il modo in cui esploriamo il web.

'Scrivi'
& come costruiamo il web

'Partecipare’

e il modo in cui ci connettiamo sul
web. Comprende l'interazione con
gli altri.

‘ Creamne d.l contenuti :
e e bl

sonlonalits
™ delle neove tecrologe

https://prezi.com/view/EdaGm7EcMUEAmMEhevaEQ/



La proposta del team Riconnessioni

ESSERE DIGITALI - Spunti
per la formazione e le attivita
in classe

https://www.riconnessioni.it/assets/uploads/essere-digitali-in-classe.pdf

Kit per renderci consapevoli e disintossicarsi dalla rete

https://datadetoxkit.org/en/detox/day1



@[.Uti(ll(‘n a

La Ludoteca nasce per diffondere la cultarn di internes presso le giovani gencrazionk

L'obiettive ¢ trasmettere ai bambinisna vistone completa della Rete, grazie o uitfilo

narralive che afuty a capire che cos’s, perche wtllizzaria e come weilizzaria,

LA LUDOTECA PER LA LUDOTECA DE!
LE SCUOLE CENITORI

https://www.ludotecaregistro.it

Internetopoli

@ Ludoteca

INTERNETORPOLI, LAPP

1M e Ne1opal|

compatbile can Um

(X

https://www.internetopoli.it
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Cyber Quiz e Indovina l'errore

Corme puot proteggere i1 tuo computer da eventuak attacca? § wifh & sempee siouro? Su quak link &
megho non ciccare? Questi o alts temi 30ns Introdott! da strisce & ettt che vedono Il impatico
Nabbovaido alle prese con | potencwli tischy onine

o Taveie Oyer Quir T DAMDBINL CAis N GrUDRO, MO0 e tivsie ¢ decIono Guiie delle e opTion
proposte rappeesenta il miglions compartamento in terminid & sicurezza infosmatica
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U tern deita Oyber seourity.
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| Fumetti di Comics & Science
Le storie di “Nabbovaldo,
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ATTIVITA' 3

ANATOMIA DI UNA PAGINA WEB
WHO0?
CHI e la fonte
dellinformazione?

CHI e la fonte dell'informazione?

Ouwalcuno s ¢ assunto la responsabilita del contenuto del sto?

i sono nformasioni chiare rispetto all autore?

G sono ink 3 informazioni pid approfondite rispetto afautore e allorganizzazione?

Puoi contattare b sociela o Fautore direttamente tramite indirizzo & posta elettronica o numero di telefono?
Puoi confermare che fa sacietd o Tavtore sis una fonte di informazone credibde ¢ autorevole?

Puot verificare l'attendibilta dei contencti del sito altribuit a fonti terze?
Linformazione contenuta nel sito & di parte?

i sko wtilizza un linguaggio emotivamente carico o affermazioni generiche infondate?

RICONNESSION:




bl ey
WHAT?
COSA stai ricevendo?
RW 19
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COSA stai ricevendo?

Lemotivit é utiizzata per convincere?

1l sto offre piis di un punto divista?

Ci soma rimand/link a punti & vista differenti o alternatia?

Linformazone del sito appare completa e ben organzzata?

11 sto comwnica chiaramente gli acgomenti che cerca di affrontare?

Sono presenti le informazions che il sko promette di fornire?

Linformazione appare completa e coerente?

LUinformazone & scrtta bene e difacile comprensione?

l sito offre una lista di risorse addizionali per Fapprofondmento o link a questo genere di risorse?
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Ry ik e
WHEN?
QUANDO e stato creato il
sito?
mcw 21

e
T
QUANDO e stato creato il sito?

Linformazicne che stai cercando deve essere necessariamente attuale?

Trowi una data che dimostri quando il matenale ¢ stato pubblicato online oppure a quando risale fultime
aggornamento?

1k funzionano?

RUCONNESSION: %
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ATTIVITA'3
ANATOMIA DI UNA PAGINA WEB

WHERE?
DOVE sei?

e
|
DOVE sei?

Impara ad analizzare punto per punto un URL (Uniferm Resource Locator)
Utdizziamo il sito di Riconnessioni come esempio

https-//www.riconnessioniit/notizie/laboratori/ creazione-contenuti-digitali/
“hitp” indica che si tratta di un documento pertesto (come la maggior parte dei documenti onfine). “www™ sta per
“Waorld Wide Web™ dove stanno la magpor parte dei siti nternet
- 3 r
La seconda parte di un URL contiene il nome del dominio della persona o dellorganizzazione che ospita il sito

"it" indica che 1 sito ¢ ospitato da un'organzzazone akiana

“/notizie/laboratori/ creazione-contenuli-digitaly”

Lultima parte tracciail percorso delle direzioni e sotto-direzioni che conducono alla pagina in questione. In questo caso
“/notie/laboratori/creaione-contenuti-dglak/” indica che ti trovi nella sezione “Creaponi contenuti digitali” che @
contenuta nella paging “Taboraton”™ che ¢ 3 sua velta contenuta nells pagina “notizie”

RUICONNESSION: 24
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~ ATTIVITA'3
ANATOMIA DI UNA PAGINA WEB

WHY?
PERCHE sei qui?

_
I —
~ PERCHE sei qui?

Internet & il posto giusto dove ottemere lnfoemanone che stai cercando?
Troveresti linformazione pit) rapidamente offline?
Il materiale che trowi online risponde ai tuoi bisogni?

RUCONNESSION! 2
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FEEmahee
PERCHE sei qui?

Usa ricerche Meta-Web per verificare la credibilita dei siti.
Ouesto pud essere fatto inserendo il nome dell'autore in un motore di ricerca per scoprire informazioni su d lui/lel

Altrimenti puoi scoprire quall altri siti rimandano a un sito in particolare inserendo il comando Tink™ nella barra “cerca”
del moltere di ricerca, seguito dallURL del sito.

RUCONNESSION! %
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ATTIVITA' 3
ANATOMIA DI UNA PAGINA WEB
HOW?
COME essere certi che sia
davvero cosi?
RCONESSIN »



COME fai a capire come stanno le cose?

St sei m dubbio. dubda. Lo seatticiemo ¢ una buona norma quande s naviga sullTnternet

Applica le S W del cyberspazio ai siti che vis#

RUCONNESSIBN 29

FRED FACT NON SI FA
FREGARE DALLE BUFALE

Fai come Fred. Ecco 7 consigli per iniziare

BRI, .
Af FACT-CHECKING

MNTWOR & Py vl

https://factcheckingday.com/assets/files/kwiaiwpph0.pdf




1) VEQRICA LA FONTE
EBCORN DY USTRL 0% DOVE MODNA LA AOTIDA, SON PPORTE B0 1F ARRA RCTWTD
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[QQ’. https. ftruthfulnews com

3) CONTROLLA LNsTORE
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7) CONTAITA U SPECIALISTI
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Cosa succede alla tecnologia
quanto diventa un rifiuto?

cosa sono
http://www.comune.torino.it/ambiente/rifiuti/cosa_rifiuti/rifiuti-elettrici-ed-

elettronici-raee.shtml

A come ambiente, visita
https://www.acomeambiente.org/scarti-2/

La mappa interattiva dei rifiuti -
https://www.internazionale.it/webdoc/ewaste-republic/

Il viaggio e le destinazioni
Costruire una mappa dei rifiuti elettronici: proposta

https://www.youtube.com/watch?v=d9FIMgZfq0o

Esempio di mappa interattiva
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/
96de629de708b3d8b78a9c9e6c2656d4/i-luoghi-del-cuore-a-torino/index.html

Guide Green Computing
https://www.educa.ch/it/guides/ict/it/guides/ict
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