IL RE E LA REGINA DELLE FORME
.. Un libro digitale

| D.D.“A. Frank” - SCUOLA DELLINFANZIA “CARLO COLLODI"

 Antonella Poliseno




Presentazione attivita

Destinatari Obiettivi di apprendimento
Gruppo dei cinquenni scuola dell’infanzia Al termine dell'attivita, gli studenti saranno in grado di:
7’
° Accendere e spegnere la big pad
° Muoversi nello spazio seguendo indicazioni/comandi

° Creare ambienti immersivi dove dispositivi tecnologici dialogano con
materiali reali in relazione con il tecnologico

° Sperimentare semplici programmi di grafica
° Costruire immagini virtuali, trascinando le varie parti costruttive
° Disegnare e colorare un’immagine virtuale
° Cancellare elementi
° Sperimentare le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura,
incontrando anche le tecnologie digitali
) Inventare una storia e rappresentarla graficamente
° Aspettare il proprio turno e coordinarsi con il resto del gruppo
DlSCllene coinvolte Al termine dell’attivita gli studenti conosceranno:
° Le prime abilita di tipo logico, le coordinate spazio temporali e ad
T orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei media,
. Il sé e I'altro delle tecnologie.
PY | discorsi e le parole ° Strumenti per creare un libro digitale
° Immagini e colled ° Strl'Jmenti per disegnare, colorare, riempire spazi, cancellare,
0 0 registrare
® La conoscenza del mondo ° La visione di lettere e forme di scrittura attraverso il computer, il

tablet, la big pad



Valutazione

La competenza digitale consente di essere valutata da tutti i docenti che realizzano attivita di carattere digitale ed € uno strumento
utile sia per valutare le altre competenze chiave sia le singole discipline.

| docenti osservano, nell’iter del processo formativo, i comportamenti e le competenze di ciascun bambino in relazione agli
obiettivi prefissati all’ inizio del progetto e in particolare osservano anche:

e |l saper ASCOLTARE i diversi punti di vista, RIFLETTERE sulle diverse idee, PRENDERE LA PAROLA
® A piccoli gruppi, come raccolgono immagini utili, decidono quale parte della storia disegnare
e Informaindividuale, se ogni bambino sa elaborare la propria idea con il disegno
e Nel grande gruppo, se ci sono momenti di FRUIZIONE collettiva del materiale e delle risorse a disposizione. Lattenzione
in questi momenti di condivisione. Esempio:
i ©0O®
® Larubrica di valutazione delle competenze :|quesTo Lavoro wi & PracuTo

e Lagriglia di osservazione
e Lagriglia di autovalutazione dell’alunno

2|MENTRE LAVORAVO STAVO BENE

3|LE MIE IDEE SONO STATE USATE

4|HO SVOLTO LA MIA PARTE DI LAVORO

5|HO AIUTATO | MIEI COMPAGNI

6|1 MIEI COMPAGNI MI HANNO AIUTATO

MI PIACEREBBE RIFARE UN LAVORO DI QUESTO
7|TIPO




Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per I'erogazione e come
stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

DURATA TOTALE DELL'ATTIVITA: 8 ore
40 min 1° INCONTRO: “Giochiamo e animiamo i personaggi delle Personaggi delle figure geometriche

nostre figure geometriche”

Durante i precedenti incontri erano stati costruiti dei

personaggi con le figure geometriche: quadrato, rettangolo,

cerchio, triangolo.

Durante I'incontro vengono distribuiti ai bambini chiedendo

loro di giocare liberamente con i personaggi.

Osservazione da parte dell’insegnante

Viene chiesto a ciascun bambino di scegliere una figura

geometrica, di dare loro un nome e di disegnare il proprio

personaggio. Fogli e pennarelli



Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per
I'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

40 minuti 2° INCONTRO: “Inventiamo una storia” Personaggi delle figure geometriche
| bambini con la guida dell’insegnante inventano una storia
utilizzando i personaggi cui hanno un nome, cui hanno dato Foglio e penna
voce durante il gioco. Fogli e pennarelli
Disegno della storia La storia, il pc

Storia trascritta al pc dall’insegnante

40 minuti 3° INCONTRO: “Un progetto per la nostra storia?” La storia
Dopo aver riletto la storia inventata e disegnata, ci si chiede che  Big Pad
cosa possiamo farne...

Qualcuno propone di realizzare un cartellone, qualcuno di
raccontarla ai compagni, altri due di creare un libro.

Insieme si decide di creare un libro e la proposta della maestra
e di crearlo utilizzando il digitale, la nostra big pad.
L'insegnante mostra loro Book Creator, uno strumento per la
creazione di libri digitali.

Disegniamo alla big pad



Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per
I'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

40 minuti 4° INCONTRO: “Tra carta e digitale” La storia
Si sceglie insieme il formato che deve avere il nostro libro. Big Pad
Linsegnante scrive il testo della storia alla big pad, mentre i Fogli, matita e pennarelli

bambini iniziano ad abbozzare su carta i primi disegni.
Iniziamo ad esplorare ed utilizzare book creator.
Conosciamo i pulsanti e disegniamo con il dito.

| bambini scelgono il tratto e il colore da utilizzare per
disegnare, imparano a non lasciare spazi aperti, mentre
raffigurano la storia.

40 minuti 5° INCONTRO: “La nostra storia prende forma” Big Pad
Si procede a disegnare la storia, pagina dopo pagina. Alcuni
disegni sono fatti a mano libera dai bambini, mentre per altri,
scopriamo il pulsante che “trasforma” i loro disegni in immagini
stilizzate e imparano a colorarle.



Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per
I'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

40 minuti 6° INCONTRO: “Collaboriamo per procedere” Big Pad
Si uniscono disegni liberi a disegni stilizzati, collaborando
insieme nella scelta dei colori e dei contenuti.

40 minuti 7° INCONTRO: “Uno sguardo d’insieme ... " Big Pad
Con il tasto “pagine” i bambini scoprono che possono vedere
tutte le pagine della storia e ci si avvia alla conclusione.
Disegniamo le ultime pagine della storia

40 minuti 8° INCONTRO: “Ma come eé fatto un libro di carta? Creiamo la Libri di diverso formato e materiale
copertina” Big Pad
Diamo dei libri da guardare ai bambini e scegliamo quale
modello seguire.
Realizziamo la copertina. Scegliamo lo sfondo e cosa disegnare.



Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per
I'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

40 minuti 9° INCONTRO: “Diamo voce al nostro libro” Big Pad
Diamo voce al nostro libro usando la voce “registrazione” Google
Con l'aiuto della maestra inseriamo la lettura del testo scritto
della storia e insieme ai bambini si decide di inserire anche
suoni, versi, musiche da cercare in google.

40 minuti 10° INCONTRO: “Ciak, sigira ... ” Big Pad
Siamo pronti ad avviare le registrazioni per cui si utilizzeranno Tablet
piu strumenti. Con lo smartphone cerchiamo le risorse, con il Smartphone

tablet avviamo la registrazione, mentre alla big pad si
effettuano gli ultimi disegni.

40 minuti 11° INCONTRO: “Sfogliamo il nostro libro digitale ” Big Pad
| bambini ricordano quale strumento dobbiamo cercare per
aprire il nostro book e dopo aver inserito i dati della maestra
clicchiamo sul nostro libro e sfogliamo le pagine.



Scaletta

Racconto, passo dopo passo, come condurre l'attivita didattica in classe, come traccia per
I'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

40 minuti 12° INCONTRO: “Condividiamo la storia con i nostri compagni” Big Pad
Condividiamo il lavoro svolto con il resto della classe.
| bambini di tre e quattro anni saranno il pubblico mentre i
grandi, i bambini di cinque anni mostreranno il libro sfogliando
le pagine e facendo ascoltare la storia.
Tanta I'emozione di diventare protagonisti.
Mostriamo il dietro le quinte, qualche passaggio per arrivare al
risultato.
Il nostro libro & pronto per essere salvato in rete.




Preparazione

5ore Laboratorio di Matematica in volo - Materiale di recupero presente in classe - Indicazioni
avute durante il corso - Tutorial

Inserimento delle attivita di geometria nelle attivita di Laboratorio di Matematica in volo, previsto per il presente a.s. e dedicato ai
bambini di 5 anni

Attivita per raccogliere i pre-requisiti relativi alla conoscenza delle figure geometriche

Attivita per acquisire nuove conoscenze sul tema (filastrocche, canzoncine, storie, immagini, osservazione del mondo reale, giochi a
tema...)

Predisposizione dei personaggi: figure geometriche realizzate in cartoncino da montare

Scelta dell’applicativo da utlizzare in funzione dell’eta dei bambini e approfondimenti personali del docente



Documentazione e Condivisione

E ... adesso

Cl E VI RACCONTIAMO

|L DIETRO LE QUI

NTE per arrivare al nostro primo libro digitale!




Documentazione e Condivisione

Tutto parte dalle forme geometriche che abbiamo conosciuto...

Abbiamo giocato con i personaggi delle forme geometriche costruite

con il cartoncino.

Abbiamo dato loro un nome, le abbiamo fatte parlare,
conoscere, cantare, ridere ...

______



Documentazione e Condivisione

Ci siamo divertiti: perché allora non inventiamo
una storia tutta nostra? ...

Eccoci a inventarla e a scriverla ... -~~~ o ' Ecco i nostri disegni che la rappresentano...



Documentazione e Condivisione 2 |

La nostra maestra ci ha chlesto che progetto potevamo realizzare con la nostra storia? RACCONTI A
AR‘\'ELLONE Decidiamo dj

.. la maestra ci propone di realizzare... un:

MOLA ai com .
uu@m© ,un LTBRO Pagni

Eacciamo - .unC ~ realizzare un L1gROy

Conosciamo uno strumento per creare libri: Book Creator

Impariamo ad usare la Big Pad della nostra sezione



Documentazione e Condivisione

Dopo aver visto diversi tipi
di libri...

Con Book Creator abbiamo
imparato che possiamo:
scegliere il formato del libro

lo sfondo
della pagina

0/280




Documentazione e Condivisione

Siamo partiti con i bozzetti su fogli bianchi ...

S ———-

Disegniamo i personaggi, alcune parti della storia, prima di iniziare a disegnare sulla big pad ...



Documentazione e Condivisione

Abbiamo colorato i bozzetti dei disegni realizzati ...




Documentazione e Condivisione

E... cominciamo a disegnare sulla big pad, pagina dopo pagina, ...




Documentazione e Condivisione

Coloriamo i nostri disegni e impariamo ad usare anche la funzione ... “Volevi dire” ...
che ci aiuta a “trasformare” i disegni abbozzati dai bambini in immagini stilizzate predisposte
solo piut da colorare.

aw(‘g()w e &

Eléﬂ ﬁ P ] W 0 o W




Documentazione e Condivisione

Possiamo anche registrare!!
Registriamo insieme alla maestra la lettura del libro...

Abbiamo usato il tablet per registrare, lo smartphone per ascoltare i versi e i suoni, il computer per fare ricerca ...
Quanti strumenti digitali che abbiamo potuto conoscere e utilizzare!



Documentazione e Condivisione

Controlliamo che tutto funzioni, si ascolti e veda bene ...

¢ la sua regina CERCHIO di |}
e

nnnnnnnnnnnnnn Penelop

Abbiamo imparato a muoverci tra i pulsanti...



Documentazione e Condivisione

Pensiamo solo piu alla copertina ...

__’____—::5”_’ ~t
ca'.lﬂl'l“"’g""e

Il nostro primo libro digitale e pronto!!!!



Documentazione e Condivisione

Lo abbiamo condiviso con i nostri compagni...

Abbiamo acceso la Big Pad, la maestra & andata sul programma e a turno abbiamo

mostrato il nostro libro anche

ai piu piccoli ...
Che emozione!




Documentazione e Condivisione

Gliela facciamo anche ascoltare.

Ci siamo divertiti tanto ed abbiamo imparato tante cose nuove!.

Ormai sappiamo schiacciare il pulsante per ascoltare ...

Sappiamo girare le pagine ...

Ai nostri compagni e piaciuto tanto!



Documentazione e Condivisione|
PrOQEttO finito:




Consigli Licenza

Ritengo sia importante come consiglio: Indica qui la licenza aperta da attribuire al documento,

scegliendo e citando solo una delle seguenti:
- Rendere liberi i bambini di esprimersi con la loro
creativita e capacita di gioco
- Educare i bambini a trovare strategie per risolvere e CCBY
compiti di realta
- Imparare come docenti ad osservare il “lavoro” dei
piu piccoli



