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Presentazione attivita .2_]

Classe destinatari classi prime primaria Al termine dell'attivita, gli studenti saranno in grado di:

° Scrivere autonomamente brevi frasi riconoscendo
Discipline coinvolte I'errore evidenziato dal correttore del PC.

ltaliano, geografia, arte e tecnologia ° Esplorare ambiente scratch

e Affinare le tecniche di creazione grafica.

Prerequisiti

Al termine dell'attivita gli studenti conosceranno:
Prima dell’attivita &€ necessario che gli studenti

sappiano/sappiano fare: e Le principali funzioni di scratch (creazione sfondo,
inserimento personaggi animati e qualche effetto
Leggere semplici testi, scrivere in modo autonomo frasi in sonoro)

stampato maiuscolo. Individuare principali concetti topologici.
Realizzare rappresentazioni grafiche con materiali vari.



Valutazione

Racconta come valutare il raggiungimento degli obiettivi di apprendimento prefissati

Osservazione durante le fasi esecutive, rilevazione di eventuali criticita. Accorgimenti in
modo che tutti/e raggiungano gli obiettivi prefissati.

A lavoro terminato e previsto un lavoro destinato alla autovalutazione in cui i bambini/e si
scambieranno il compito per leggere e, eventualmente correggersi, a vicenda utilizzando
una check list fornita dall'insegnante. ( uno sfondo, un personaggio, un suono, un
movimento)



Scaletta

Racconta, passo dopo passo, come condurre I'attivita didattica in classe, come traccia per
l'erogazione e come stimolo per permettere ad altri di ripetere I'esperienza.

DURATA TOTALE DELL'ATTIVITA

Durata:

Esempio:
Lez1
15 min

30 min

15 min

Lez 2
60 min

Lez 3
60 min

Lettura di una storia da parte dell'insegnante e
spiegazione della consegna e formazione gruppi di due
bambini

Realizzazione di una vignetta con un personaggio e
breve didascalia

Trascrizione della didascalia al PC utilizzando word

Esplorazione libera di scratch e realizzazione del progetto
da carta a PC (1 sfondo, 1 personaggio, 1 animazione, 1
suono)

Autovalutazione e valutazione del lavoro dei compagni
attraverso la check list. Condivisione finale dei lavori.

libro

fogli e materiale da disegno

PC con sw word

PC con scratch

check list e PC con scratch



Preparazione 2 ‘

Racconta, passo dopo passo, come preparare l'attivita didattica, cosa € necessario fare prima di
iniziare ad erogare l'attivita in classe.

2 ore Testo da leggere, PC con scratch, materiale da disegno

Individuazione degli obiettivi da perseguire: contenuti e metodologia

Scelta del testo e dei materiali

Realizzazione della check list



Licenza

e CCBY-NC-SA

Documentazione e Condivisione
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